Imperial Settlers FAQ

Nem hivatalos

K6z0s Kartyak

Ruins — Ennek a Helyszinnek nincs épitési koltsége, tehat ingyen felépithetd, viszont az Epités Akciot
kell valasztanod a forduléban. A ,Ruins” kartyanak nincs szine, és nem Rombolhaté.

Settlers — Aktivalasakor azonnal fel kell épitened egy Nemzet Helyszint. Az épitési koltséget tovabbra
is ki kell fizetned, de nem kell Helyszint eldobnod a Birodalmadbdl, akkor sem, ha feltétel.

Tavern — A szabdlyok szerint, ha aktivdlsz egy Akcié Helyszint, a kartydra kell tenned a szlikséges
Arukat. De egy Helyszint egy masik kartyaval letakarni elég kényelmetlen, ezért javasoljuk a kartya
eldobdsat és egy kozos készletbdl vett Munkas lehelyezését a Helyszin aktivalasanak jelzésére.

Imperial Messenger — Aktivaldsakor, ha a Japan nemzetet irdnyitod, és van ellenfél Helyszinével
kotott Szovetséged (,, Trade Route” altal), valaszthatsz ilyen Szovetséget is.

Hanseatic League — Aktivalasakor, ha a Japan nemzetet irdnyitod, és van ellenfél Helyszinével kotott
Szovetséged (,, Trade Route” dltal), tordlhetsz ilyen Szévetséget ahelyett, hogy a Nemzet tdblad aldl
dobnal el egyet.

Porters — Aktivalasakor vdlaszthatsz K6z0s vagy Nemzet kartyat is.

A Porter kdrtydn ez olvashatd: ,1 Etel befizetésével vdlassz ki egy tetszleges Termeld Epiiletet, és
vedd magadhoz az dltala termelhetd Arukat.” Ez gy6zelmi pontok és kdrtydk esetén is érvényes?
Az ,aruk” kifejezés magaba foglal mindent, amit a jatékos a jaték folyaman gy(ijt, igy gy6zelmi
pontokat és kartydkat is. A valasz tehat: igen.

Acting Troupe — Egy munkdsod befizetésével aktivald egy (mdsik) Akcid Helyszined. Dobd el a
Helyszinrél a rajta lévs Arukat, igy ezt a Helyszint Ujra aktivdlhatod késébb. Mikor van a ,,késébb”?
Azonnal, vagy a kévetkezd fordulémban csak? Es mi van azokkal a kdrtydkkal, amik ,,akciéjdt kétszer
haszndlhatod”, MINDEN Arut el kell dobni, hogy még kétszer aktivdljam? Vagy csak az egyszeri
aktivdldshoz haszndlt nyersanyagokat?

1. A kdvetkez6 fordulédban csak, mivel egy akcidba keriil az aktivalasa. 2. Minden Arut dobj el.
Ezutdn Ujra kétszer aktivalhatod. Az efféle kombd megengedett, bar nagyon ritka, hiszen
mindosszesen 1db Acting Troupe kdrtya van a 84 K6zos Kartya kozott, és mindemellett még
meglehetdsen draga is — sok munkas és arany sziikséges hozza. Arrél nem is beszélve, hogy egy masik
jatékos lerombolhatja az Acting Troupe-od, amint latja, mire késziilsz.

Joiner — ... Akcid: 1 Munkds és 1 Fa befizetésével 2 GyP-hoz jutsz.” Azonban a kdrtydn taldlhato
dbrdn egy négyirdnyu ut van, ami a Képesség Helyszinek jellemzdje. A kép a rossz, vagy a széveg?
Ez egy Akcid Kartya. Az Ut abra a hibas.

Barbdr Kartyak

Saboteurs — Képessége nyoman elvehetsz egy Nyersanyagot egy ellenfél készletébdl (nem vehetsz el
Helyszin aktivalasara hasznalt Nyersanyagot), és sajat készletedbe teheted azt.



Dark Chapel — Ha a jatékos egy Szamuraj vagy Védekezés jelz6 altal védett Helyszint akar Rombolni,
koteles plusz Rombolas jelz6t koltenie a kartya aktivaldsahoz.

A Gyé6zelmi Pontokat a jatékszabdly az Aruk k6zé sorolja. Nekem azonban 6tletem sincs, hogy
dobhatnék el egy Gybézelmi Pontot. Ha Lerombolok eqgy épiiletet 1 GyP-t és egy Kévet biztositva
szamomra, a Dark Chapel képességét haszndlva eldobhatok 1 GyP-t, hogy 2-t kapjak (6sszesen a
szokdsos 4 GyP-t)?

Igen, ezt lehet.

Pack — Képessége haszndlatakor nem Rombolod le ellenfeled Helyszinét, csupan elveszel annak
Rombolds mez&jében jelzett Aruk koziil egyet a kozos készletbdl.

Rabble — Sajat Birodalmadban (nem kézben) Iév6 Helyszin Rombolasat engedélyezi a képessége.
Minden Rombolads mez&jében jelzett Arut megkapsz, a Helyszinb&l Telek lesz és kapsz 1 Fat, ahogy
egy normal Rombolas akciénal.

A kdrtydn ez olvashatd: ,,Akcid: kélts el 2 Munkdst, hogy lerombolj egyet a Kbz6s Helyszineidbdl.” De
a jatékszabdly ennek ellentmonddsosan fogalmaz: Az akcid nem szdmit Romboldsnak. Amikor egy
Helyszint Telekre forditasz dt, kapsz 1 Fat. Ez igy helyes?

A jatékszabalyban taldlhaté mondat, miszerint , Az akcié nem szamit Rombolasnak” egy eliras. Hagyd
figyelmen kival! (Megjegyzés: a magyar szabalyban nincs ilyen hiba) A kartya igy m(ikédik: Rabble
lehet6vé teszi, hogy egy sajat Helyszined Rombold le, nem a kezedbdl, hanem a Birodalmadbdl
(mintha egy ellenfél Epiilete lett volna, igy minden jutalmat megkapod). A kartyat Telek oldaldra
forditod, és kapsz 1 Fat. Ez az akcié Romboldsnak tekintendé minden esetben, példaul akkor is, ha
egy kartya bonuszt ad Rombolasok utdn.

Ha Rabble és Gallows is a Birodalmamban vannak, és elébbi haszndlatdval lerombolom utdbbit,2
GyP-t kapok a Gallows miatt (1-et a Romboldsért és egyet a ,,Minden Romboldsodért 1 GyP-t kapsz”
képesség miatt), vagy csak 1-et (a kdrtya jutalma a Romboldsért), mert a Gallows eltiinik, mielétt
hatdsdt kifejtené?

Csak 1 GyP-t kapsz. Nem hasznalhatod Gallows képességét, ha azt Rombolod.

Mission — Az aktivalasakor huzott lapok lehetnek K6z6s vagy Nemzet kartyak (akar vegyesen).

Robbers — Aktivalasakor, ha Japan ellenfeled valasztod, valaszthatod azon Szévetségét, melyet vagy a
te vagy masik jatékos Szovetségével kotott (, Trade Route” kartya nyoman). Ezen Szévetségeket
torolheted ahelyett, hogy eldobnal egy Szovetséget egy ellenfél Nemzet tablaja aldl.

Raid — Minden romboldskor 1 GyP-t kapsz. Ha kdrtydt Rombolok a kezembdl, mikézben 3 Raid lapom
is jatékban van, 3 GyP-t kapok minden egyes Rombolds akcid utdn?
Igen. Ez egy remek taktika!

A jdtékaink sordn a Barbdr passzolt utoljdra a legtébb kérben. Utolsoként passzolni tébb el6nnyel is
jar: zavartalanul épithetsz, az ellenfél épiiletei romboldsra csdbitanak, féleg a Termeld Epiiletek és
Szévetségek. Nem lesz igy tul erés a Barbdr?

Ha egy jatékos mar passzolt az akcid fazisban, akkor mar nem lehet célpontja mas jatékosok
akcidinak az adott kdrben. Példaul egy mar passzold jatékos egyetlen épiletét sem lehet rombolni.

Engineers — Képessége révén egy ellenfél Helyszinét véglegesen eltavolithatod annak Birodalmabdl.
Nem szamit Romboldsnak.



A Japdn jatékos Nyersanyagokat tesz Shrine lapjdra, ami a szabdlyok szerint épiiletként nem
Rombolhato. Az Engineer azonban el tudja tdvolitani a Shrine-t. Ebben az esetben mi térténik a rajta
lIévé Nyersanyagokkal? Visszakeriil a Japdn jatékoshoz teljesen, vagy csak részben, esetleg mind
eldobdsra keriilnek?

A Nyersanyagok elvesznek. Emiatt javasolt a Japan jatékosnak, hogy csak az utolsé par forduléban
tegyen Nyersanyagokat a Shrine-ra.

Trade Colony — Amikor felépiilt, egyszerre szamit barndnak, szlirkének és pirosnak.

Spies —Képessége nem szamit Szovetségkotésnek. Aktivalasakor, ha a Japan ellenfeled valasztod,
nem veheted el azon Szovetségeit, melyeket vagy a tied vagy egy masik jatékos Helyszinével kotott
(, Trade Route” altal)- csak ellenfelek Nemzet tdblaja aldl valaszthatsz Szovetséget.

Warehouses — Ha elveszted ezt a Helyszint (pl. eldobod, hogy masik Nemzet Helyszint épits, vagy
valaki lerombolja), a képessége miatt tarolt Nyersanyagokat nem veszted el azonnal, a készletedbe
kerilnek. Felhasznalhatod Gket a kor Tisztitasi fazisaig.

Administration — Minden Romai épilet felépitése utdn kapsz 1 Aranyat vagy 1 GyP-t. Ez csak Nemzet
Helyszin épitésekor érvényes, K6zos Helyszin épitésekor nem!

Architect — Ld. Buddha’s Temple.

Golden Bazaar — Akcid: 1 Etelért cserébe kapsz 1 Aranyat és 1 GyP-t. Mivel az Arany haszndlhaté
Etelként is, nem lesz ez egy végtelen akcié-kér?
A képessége fordulonként csak egyszer hasznalhato.

Headquarters — A ,Ha épitesz...” kezdetli képességek azonnal aktivdlodnak, amint felépliltek? Példdul
a romai Headquarters. Felépitésekor ad nekem 1 Aranyat vagy 1 GyP-t? Vagy csak az ezutadn feléplilt
Romai épliletekre vonatkozik?

Sajat magara is hat; amikor a Headquarters-t felépitetted, valasztasodnak megfelel6en kapsz 1
Aranyat vagy 1 GyP-t.

Egviptomi kartyak

Desert — Ez a Helyszin nem rendelkezik épitési koltséggel. Ugyan felépitése ingyenes, fel kell hozza
hasznalnod Epités Akciéra a forduldd. MEGJEGYZES: A szabalyok szerint, ha aktivélsz egy Akcid
Helyszint, a kdrtyara kell tenned a sziikséges Arukat. De egy Helyszint egy masik kartyaval letakarni
elég kényelmetlen, ezért javasoljuk a kartya eldobasat és egy kdzos készletbél vett Munkas
lehelyezését a Helyszin aktivalasanak jelzésére.

Chariot Builder — Aktivalasa lehet6vé teszi, hogy egy ellenfél Helyszinét tovabbi Rombolas jelz6
elkoltése nélkiil rombold le (csak az akcid aktivalasahoz kell6 egy jelz6 sziikséges). Szamuraj és
Védekezésjelz6 altal védett teriilet is Rombolhato.

Nemzet Helyszineket is Rombolhatok a Chariot Builderrel? Azt irja, ,,egy ellenfél Helyszinét”, itt is
érvényes az alapszabdly, miszerint csak K6z6s Helyszin Rombolhatd (kivéve Japdn)?

A Chariot Builder csak csokkenti a Rombolas Akcid koltségét. Nem teszi lehet6vé olyan Helyszin
megtamadasat, ami nem Rombolhaté. Ha egy Helyszinen nincsen Rombolas mezé. nem Rombolhaté.

Oasis — Ha egy ellenfél tobb par Munkast kolt egyszerre, minden par utdn 1 Munkast kapsz.



Sanctuary - Képessége nem minGsiil Helyszin Rombolasnak. Lehet6vé teszi, hogy egy kartyat a
kezedbdl Telekként a Birodalmadba tegyél. Emellett 1 Kovet kapsz (Fa helyett) egy Helyszin Telekre
forditasaért.

Sphynx — Képessége a Termel6 Fazisban is aktiv.

Mikor aktivdlodik: ha egy Kdrtya vagy egy Akcid dltal szerzek 2 Gyézelmi Pontot? Példdul: a Gallows-t
felépitettem. Haszndlom a Temple of Ra képességét, hogy ellopjam a Barbdroktdl a Raid-et. Ezutdn
Rombolok egy Kdrtydt. Ebben az esetben 2 vagy 3 GyP-t kapok?

2 Gy6zelmi Pontnak kell lennie, nem 1+1-nek!

Temple of Ra — Ha Termel6 Helyszint vonsz befolyas ald, nem termel Arukat a héditds pillanataban. A
befolyas ald vont Helyszinek nem eldobhatdak egy mdsik épitése céljabodl. Ha olyan Helyszint hdditasz
meg, amelyet tulajdonosa mar a megengedett legtdbbszor aktivalt, te mar nem aktivalhatod. A
befolyast a specialis Egyiptomi jelzével, az Akcid végrehajtasat pedig a kozos készletbdl vett
Munkassal kell jelezni. Amikor egy meghdditott Helyszin kertil lerombolasra és atfordul Telek
oldaldra, az Egyiptomiakat iranyito jatékos kapja az 1 Fat, és az Egyiptomi jelzé is visszakerll hozza. A
Telek az eredeti tulajdonosnal marad.

Temple of Ra képessége haszndlatakor (ellenfél egy tetszéleges Helyszinét a sajdtodnak tekintheted a
kér végéig), ha a jelzét eqy Termels Helyszinre teszem, termel Arut nekem?

Barmelyik Epiiletet valaszthatod, de a Termel& Helyszinek nem fognak termelni. Ha Képesség
Helyszint vélasztasz, hasznalhatod passziv képességét. Ez akkor nagyon hasznos, ha van adott szin(
aktivalhatod Ujra. Emellett az Epiilet nem eldobhaté Nemzet Kartya épitése céljabdl, de
lerombolhaté.

Japan Kartydk

A Japan nemzet eltér a tobbitdl. A Japan Nemzet kartyak rendelkeznek Rombolas mezGvel, ezért
célpontjai lehetnek Rombolas akciénak. Ha leromboljak 6ket, nem fordulnak at Teleknek, hanem
eldobasra kertilnek. A Japanokat iranyird jatékos donthet ugy, hogy Munkasait Szamurajnak
hasznalja, hogy megvédje Nemzet Helyszineit.

Szamurdjok hasznalata - A Japanokat irdnyitd jatékos, ha rakeril a sor, barmennyi Munkdasat Nemzet
Helyszinekre teheti Birodalmdban, hogy megvédje Gket. Ezekre a Munkdasokra a kartyak Szamur3j
néven hivatkoznak. Egy Japan Nemzet kartyan sem lehet tébb mint 1 Szamurdj. MEGJEGYZES:
Szamurajok védhetnek olyan Nemzet Helyszineket is, amelyek alapvet6en nem lerombolhatéak
(,Shrine”, ,,Gate”). Minden Szamuraj a szamdra kijel6lt Helyszint védi, nem lehet elmozditani, vagy

a Helyszin leromboldsdhoz sziikséges Rombolds jelz6k szamat. Ha a Helyszint leromboltdk, a Szamuraj
visszakeriil a kozos készletbe. PELDA: A Japanokat irdnyité jatékos egyik Munkdsat Szamurajként
egyik Helyszinére teszi, hogy védje azt. Az ellenfélnek igy 3 Rombol3s jelz6re van sziiksége annak
lerombolasahoz. Az ellenfél 3 Rombolas jelz6 befizetésével lerombolja a Szamuradj altal védett
Helyszint. A Szamuradj visszakeriil a koz0s készletbe, a Helyszin kartyaja pedig eldobasra kerdl.

Garrison — Aktivalasakor lehet6vé teszi, hogy eldobj egy Helyszint, végleg eltlintetve azt egy ellenfél
Birodalmdabdél. Nem Rombolas Akcidnak szamit.



Gate — A ,,Gate” ald helyezett kartydidat mar nem tudod visszavenni a kezedbe, és nem kell
eltavolitani 6ket a Tisztitasi fazisban. Ezek a kartyak a jaték végéig ott maradnak. A ,Gate” nem
lerombolhaté.

Ha van még Nyersanyagom, és ugy dénték nem hajtok végre akcidt, passzolhatok azonnal a Gate
feléltése utan? Vagy a Gate-hez csak olyan forduldban pakolhatok, amikor nem passzoltam? Habdr
sem a Gate sem a Shrine nem Rombolhatd, ha nem passzolhatok, miutdn feltéltéttem bket, akkor
durvdn nagy célpontjai lehetnek a romai Engeneer-eknek, feltéve hogy a Romaiak még nem
passzoltak.

Csak akkor helyezhetsz Nyersanyagokat a kartyara, amikor éppen soron vagy. A Passzolassal a
korodnek vége. Azonban pakolhatsz a Helyszinre azonnal, miutdn felépitetted. A Passzolas
gyakorlatilag egy akcid, kartydk Gate-re rakasa viszont nem mingsil annak és barmikor végrehajthaté
a fordulddban, tehat akkor is, ha Ugy dontesz, hogy Passzolsz.

Negotiator — Aktivalasakor azonnal megépitheted Helyszinnek egyik Szovetségedet a Nemzet tablad
aldl. Az épitési koltséget ugyanugy ki kell fizetni, de Helyszint nem kell eldobni a Birodalombél akkor
sem, ha épitési feltétel. Olyan Nemzet Helyszin is felépithet6 ily mddon, ahol nem szerepel Helyszin a
koltségben. Ha egy ellenséges Helyszinnel kotottél szovetséget (a Trade Route kartyanak
koészonhetben), azt a Helyszint nem hasznalhatod ennek a kartyanak az aktivalasanal.

Ninjas — A Helyszin Bonuszként 2 Szamurajt ad. Ha csak egy Nemzet Helyszined van, amire Szamurijt
tudsz tenni, a masik elveszik.

Shrine — Ne vegyétek le az ezen a Helyszinen lévé Nyersanyagokat a Tisztitasi fazissoran. A
Nyersanyagok a kartydn maradnak a jaték végéig. A ,Shrine” nem lerombolhaté.

Ha van még Nyersanyagom, és ugy doénték nem hajtok végre akcidt, passzolhatok azonnal a Shrine
feléltése utan? Vagy a Shrine-hoz csak olyan forduldban pakolhatok, amikor nem passzoltam? Habdr
sem a Gate sem a Shrine nem Rombolhatd, ha nem passzolhatok, miutdn feltéltéttem Gket, akkor
durvdn nagy célpontjai lehetnek a romai Engeneer-eknek, feltéve hogy a Romaiak még nem
passzoltak.

Csak akkor helyezhetsz Nyersanyagokat a kartydra, amikor éppen soron vagy. A Passzoldssal a
korodnek vége. Azonban pakolhatsz a Helyszinre azonnal, miutdn felépitetted. A Passzolas
gyakorlatilag egy akcid, kartyak Shrine-ra rakdsa viszont nem mingsul annak és barmikor
végrehajthaté a forduldédban, tehat akkor is, ha Ugy dontesz, hogy Passzolsz.

Trade Route — Ha ez a Helyszin elveszik (pl. lerombolja egy ellenfél), az altala biztositott Szovetségek
megmaradnak. Az ellenfél Epiiletével kotsz Szovetséget. Példaul Szovetségre léphetsz az ellenfél egy
olyan Nemzet Helyszinével, amely Szovetség mezejében Arany szerepel. Ez ugyanugy egy Aranyat
biztosit, mint ha a kezedbdl Szévetkeztél volna. Ez a kdrtya emiatt j6, hiszen anélkiil kothetsz
Szovetségeket, hogy a Kartyat dobnal el a kezedbdl. Amikor haszndlod a kdrtyat, a paklibdl egy sajat
Nemzet Kartya felhasznaldsdval jelezd a Szévetség létrejottét. Példaul: Aktivalod a Trade Route-ot.
Hlzz egy Nemzet Kartydt a Nemzet paklidbdl. Tedd a kihdzott kartyat az ellenfél egyik Nemzet
Helyszine ala. tegylik fel, hogy a kérdéses Helyszin Szovetség mezGjében arany lathatd. Mivel most
ezzel Szovetséget kotottél vele, 1 Arany Uti a markod.

A jaték hatralévé részében minden kérben 1 Aranyhoz juttat ez a Szovetség egészen addig, amig az
Epilet, vagy a Szovetség eldobasra nem keriil.



Légy szives, magyardzzdtok el a Trade Route pontos miikdését. Furcsanak taldlom a széhaszndlatot,
és nem tudtam megfejteni.
1. Tegyél (fizess) egy almat a Trade Route lapra, ezzel jelezve, hogy mar aktivaltad.
2. Vdlaszd ki egy ellenfeled Nemzet Helyszinét.
3. Helyezd a sajat (Japan) Nemzet paklijanak legfelsé Kartydjat az ellenfél kiszemelt Helyszine
al3, jelezvén, hogy Szbvetséget kotsz vele.
4. Minden ,Szovetségkotéskor” életbe |éps hatas érvényesiil, kdztiik a ,,Dojos” pontjai, és az
Aruk, amik a Szoévetségre |épésért jarnak.
5. A Szovetséges Helyszin minden korben biztositja a Szévetség mezGjében talalhaté Arut,
ugyanugy, ahogy egy normal Szovetségkotés esetén torténik.
6. Ha egyediil jatszol, nincs hatasa a kartya képességének, hiszen a Virtudlis Jatékosnak sosincs
Nemzet Helyszine, csak KO6z0s.

Buddha’s Temple — Ma a Japdnokat irdnyitottam egy jdték sordn. Felépitettem a Buddha’s Temple-t.
Termeld Fdzis sordn, huzok két Nemzet Kdrtydt, egyet kivdlasztok és megtartok, a mdsikat pedig
visszakeverem a pakliba. Azonban 3 Watchtowers-om is jatékban volt (igen, 3... szeretek minden
szemmel tartani!). A kérdésem pedig a kbvetkez6: mi a kdrtydk huzdsi rendje ebben az esetben?
Dénthetek ugy, hogy a Buddha’s Temple képességét a Watchtowers kdrtydinak felhuzdsa utdn
haszndlom? (Ugyanez érvényes a Romai Architect kdrtya esetében.)

En balrdl jobbra gydijtok, Nemzet TermelS Helyszinek, Szévetségek, Nemzet Tébla, Koz6s Termeld
Helyszinek. A begydijtés rendje véleményem szerint nem szamit, minddssze jatékos rend
szempontjabdl. A jatékos sorrend pedig csak a K6zos Paklibdl valé hizdsnal szamit.

A Japdnok irdnyitdsakor, mi lesz a Szamurdjokkal a kér végén? Eldobdsra keriilnek, mint minden mds,
amit nem raktdrozol, vagy a kdrtydkon maradnak a kérék kézétt?
Jatékban maradnak.

Ha mdr lehelyeztem, felvehetem a Szamurdjom, hogy munkdsként haszndljam, vagy 6rzi az Epiiletet
0z id6k végezetéig, illetve amig le nem rombolja valaki azt?

Lehelyezés utan a Szamurajt mar nem lehet elmozditani, a jaték végéig ott marad, ahol van (vagy
amig el nem pusztitjak).

Sz416 jaték

A 52016 jaték végén csak a Nemzet Helyszineket hasonlitom 6ssze a Virtudlis Jatékos Gsszegylijtott
paklijdval, vagy a Kéz6s Helyszineket is?
Csak a Nemzet Helyszineket.

Hdny Epiiletet rombolhat le a Virtudlis jatékos? A szabdly kérénként egyre utal.
A Virtualis Jatékos koronként 2 Epliletet Rombolhat. Az ,egyszerre egyet” kifejezés félrevezetd lehet,
azt jelenti, hogy Tdmaddsonként rombolhat egyet.

Szabdlyok szerint Sz616 jaték esetén a Virtudlis Jatékos Epiileteit nem lehet Telek oldalukra forditani.
Ettél fiiggetleniil jar Nyersanyag Romboldskor?
Igen.



Tébbszoér dtolvastam a szabdlyt, de sehol nem taldltam utaldst a Védekezés jelz6k haszndlatdra Szolé
jaték esetén.

Sem a Védekezés jelz6k, sem a Szamurajok nem védik meg Helyszineid a Virtudlis Jatékos
tdmadasaitdl. Ettél fuggetlenil haszndlhatsz Szamurdjokat pontgy(ijtésre a Daimyo’s Castle révén.

Egész pontosan hogy miikédik a Virtudlis Jatékos Tdmaddsa?

A jaték kezdése el6tt fordits fel egy Tamadds kartyat.

Az els6 kor végén a Virtudlis Jatékos 2-szer tamad:

ElGszor huzz egy masik Tdmadas kartyat. Ha az ezen és a kezdés el6tt felcsapott kartyan taldlhaté
ikonok egyltt megegyeznek az egyik K6z6s Helyszined Rombolds mez6jében 1évé 2 ikonnal, akkor a
Virtualis Jatékos ellopja t6led az adott K6zos Kartyat. Ha tobb ilyen K6zos kartya is van, akkor
elsGsorban Akcio kartyat vesztesz el, aztdn Képesség vagy Termel6 kartydt. Ha Képesség és Termeld
Helyszinek koziil kell valasztani, akkor el6bb a Képesség kartya veszik el. A sorrend tehat: el6bb Akcid,
aztan Képesség, és végil Termeld kartyak.

Ha a Virtualis Jatékos sikeresen elrabolta egy K6z6s Kartyad, az ehhez hasznalt Tamadas kartyait tedd
a kupac aljara (a jaték el6tt felcsapott tamadas kartya ala).

A masodik Tamadaskor huzol egy Ujabb Tamadas Kartyat (6sszesen a harmadikat). Az Gjonnan
felcsapott kartya ikonjat ezlttal a masodjara huzott Tamadas kartya ikonjaval kell 6sszeparositani, és
ha nem taldlsz sehol egyezést a te kartyadiddal, akkor a legels6 Tdmadas kartyaval kell parban vizsgalni
az Uj lapot. Mindig az Uj lapot rakjuk parba, sosem kereslink masik kombinacidt!

A Virtudlis Jatékos kérénként tehat 0, 1 vagy 2 Helyszint rabolhat el téled a Tamadas
végkimenetelétdl figgben.

A masodik kor végégén hlzz egy Ujabb Tamadas kdrtyat (0sszesen a negyediket), és rakd parba a 3
kordbban felcsapottal. A kor masodik tdmaddsdhoz egy Uj, immaron 6todik kartyat kell hazni, és azt
megyvizsgalni a kordbbi néggyel parban.

Rick Royal az aldbbiakat ajdnlja a Sz0lo jaték Draftjdhoz:

Els6 kartyad a 4 felcsapott K6z6s Kartyabdl valaszd.

Ezutan a maradék 3-bdl nevezd ki az egyik kartyat a kovetkezs ,kiszemelt” kartyanak. Majd szamozd
meg a kartydkat (1-3-ig), és dobj egy 4 oldall dobdkockaval. A Virtudlis Jatékos 1-3 dobaseredmény
esetén elveszi a megfelel6 kartyat, ha 4-et dobtal, akkor pedig az dltalad , kiszemeltet”.

Amikor a masodik kartyadat vélasztod, koteles vagy elvenni a ,kiszemelt” kartyat, ha még lehetséges.
Ha mar nem, akkor valasztasz egyet a maradék kettSbdl.

Altaldnos Kérdések & Valaszok:

Ha lerombolom egy ellenfél Helyszinét, mi térténik a rajta Iévé Nyersanyagokkal? (példaul egy Akcio
kdrtya esetében, amit kordbban aktivdlt az ellenfél, a Nyersanyagot pedig a kdrtydn hagyta)
Minden kartyan lévé Nyersanyag elkoltottnek tekintendd, tehat visszakerilnek a készletbe.

Amikor tébb akciot hajtok végre, egyszerre kell megtennem? Vagy végrehajthatom éket egyesével
addig, amig ugy nem déntdk, hogy elég? Példdul: felépitettem a Castle-t. Egy Munkdst teszek rd,
hogy huzhassak egy Kéz6s Kdrtydt. Viszont szeretnék huzni még egyet. Megnézhetem az éppen
felhuzott kdrtydt, mielétt egy ujabb Munkdst elkéltenék?

El kell dontened, hogy alapvetéen 1 vagy 2 Munkasod aldozod be erre a célra. Nem tehetsz le 1
Munkast (mint akcidéd), majd donthetsz késGbb arrdl, hogy szeretnél e még egyet.



Mi térténik, ha kifogy a Nemzet Paklim?
A dobdpakli megkeverésével alkoss egy Uj huzépaklit. Ha nincs kartya a dobdpaklidban sem, akkor
nem tudsz Nemzet Kartyat hazni.

Van egy kérdésem a Szévetségkétéssel kapcsolatban. Ugy miikédik, mint egy Termeld épiilet, azaz
Arut biztosit azonnal és minden kévetkezé kérben, vagy csak egyszeri hatdsa van?
Ugy miikodik, mint egy Termel6 épiilet. Nem csak egyszerit juttatdst biztosit.

Azt tudom, hogy minden egyes Termel6 Fazisban egy Védekezés jelz6héz jutok. Azt viszont nem
értem, hogy pontosan mikor haszndlhatom. A Szabdlykényv erre csak igy tér ki a 7. oldalon: ,Az Akcio
fdzis sordn bdrmikor, amikor sorra keriil a jatékos, elhelyezheti a Védekezés jelzéjét Birodalmdnak
egyik K6z6s Helyszinén, hogy megvédje azt.” J6l értem tehdt, hogy ha utolsé vagyok a jatékos
sorrendben eqgy 4 fés jaték sordn, akkor elméletileg mdr 3 épiiletemet is lerombolhatjdk ellenfeleim,
miel6tt sorra kerlilnék, és Védekezés jelz6t haszndlhatnék. Ez igy van, vagy figyelmen kiviil hagytam
valamit?

Védekezés jelz6 lehelyezése nem mindsil akcidonak, minddsszesen rendelkezned kell a jelz6vel a
készletedben. Emellett nagyon valdszin(itlen, hogy 3 Epiileted is leromboljak, miel6tt el6szor sorra
kerdlsz.

Védekezés jelz6t csak a sajdt forduldomban, Akcio Fdzis sordn lehet kijatszani, igaz? Gyakorlatilag a
kezddjatékos barmelyik épliletet megtamadhatja, mielétt cselekedhetnél, igaz?

Igaz. Minden jatékos 1 Védekezés JelzGt termel kéronként. Hasznalhatod, ha szeretnéd, ez egyéni
dontés kérdése. A Tisztitasi Fazisban visszakeril a k6z0s készletbe, igy tehat lehetetlen, hogy 1-nél
tobb Védekezés Jelz6d legyen egy Helyszinen.

Van valami kiilénleges feladat kezdéskor? Az El6késziiletek utdn az elsé fdzis normdl mddon zajlik?
Ugy emlékszem olvastam valamit arrdl, hogy az elsé kérben valamit nem tudsz cselekedni.
Semmi kiilonleges teend nincsen az elsé korben.

Egyes Nemzet Kdrtydk megépitéséhez Helyszin eldobdsdra van sziikség. Ha jol értelmezem, bdrmelyik
Helyszint eldobhatom fiiggetlendiil a felépiteni kivant Nemzet Helyszint6l. Azonban Helyszin helyett
eldobhatunk Telket is. A szabdly szerint az eldobott lap helyére épliil az uj (Megjegyzés: én nem
taldltam ilyen jellegl utaldst. A magyar szabdly pedig mar pontosan fogalmaz). Mivel csak K6z6s
Helyszin Rombolhatd (kivéve Japdnok), ezért Telek is csak abbdl lehet, hogy épitek a helyére Nemzet
Helyszint? A K6zds és a Nemzet Helyszinek nem egy helyre épiilnek a Birodalomban.

Ez csak szinesit6 szoveg. Oda pakolsz kartyakat a Birodalmadban, gy mozgatod Gket, ahogy tetszik.
Ha Telket haszndlsz az épitéshez, csak dobd el a kartyat, és ha szeretnél, csusztass a helyére egy
masikat a sorba.

Képpel felfelé forditott (nem Telek) Helyszineket eldobhatok olyan Nemzet Helyszinek épitése
céljabal, amely ez kéltségként megjeldli (kis hdz ikon)?

Gyakran fogsz képpel felfelé forditott kartydkat eldobni, akar még ugyanabban a kérben, amikor
épiltek. Ne felejtsd el, barmelyik kartya hasznalhaté erre a célra, koztik Nemzet Kartyak is.

A Telkek is szamitanak a jaték végi pontozdskor?
A Telkeken nem taldlhaté csillag (mivel a kdrtya meg lett forditva). Tehat nem adnak semmilyen
pontot a jaték végén.



Magyar forditds: NagyDagy
Lektordlds: Artax



